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А ннот ация .  Нели вам повезет, сервисная компания  предоставит  один из 
улучш ен н ы х  вариантов электронной  почты, например Pine или Elm. Ну, а 
в случаи невезения вам остается применять  стандартный почтовый и н 
терфейс UNIX. В этой главе мы рассмотрим работу почтовой системы 
UNIX, потому что ее представляют почти все сервисные компании. Под
робнее  остановимся на более совершенной почтовой программе Pine, а 
также обсудим передачу по почте ком пью терны х  файлов и применение  
ком пью терны х  сигнатур. Независимо от им ею щ ейся  программы почты 
вы сможете выполнить большинство рассмотренны х операций, хотя,  воз 
можно,  и несколько по иному.

К л ю чевы е  слова.  Запуск электронной почты UNIX, просмотр, чтение, со 
хранение и удаление сообщений,  ответ на сообщение, отправка сообщ е
ний, вставка в сообщение текстовых файлов, работа с текстовым р е д ак то 
ром vi.

1. П о л у ч е н и е  п о ч т ы .

П р и  о т с у т с т в и и  п о ч т о в о й  с и с 
т е м ы  т и п а  Pine вам придется поль
зоваться базовой почтовой системой 
UNIX. Конечно, это не лучшая из 
имею щ ихся  систем, но вполне рабо
тоспособная . Предполагается,  что 
на экране наблюдается  стимул обо
лочки UNIX. Для входа в почтовую 
систему вводится mail и нажимается  
клавиша Enter. На экране появляет
ся другой стимул в виде знака &:

teal% mail 
&

К о м а н д ы  п о ч т ы  п о з в о л я ю т  
п р о с м о т р е т ь  с п и с о к  с о о б щ е н и й ,  
п р о ч и т а т ь  с о о б щ е н и я ,  а т а к ж е  
о т в е т и т ь  на  с о о б щ е н и е  и с о с т а 
ви ть  с о о б щ е н и е .

П р и  п е р в о м  в х о д е  в п о ч т у  п е р 
вое с о о б щ е н и е  в с п и с к е ,  т.е. с а 
м ое  стар о е ,  н а з ы в а е т с я  т е к у щ и м  
с о о б щ е н и е м .  Е с л и ,  н а п р и м е р ,  на  
с т и м у л  & н а ж а т ь  к л а в и ш у  Enter ,

то на  э к р а н е  п о я в и т с я  т е к у щ е е  
с о о б щ е н и е .  О д н а к о  в з а в и с и м о 
сти  от  в а ш и х  д е й с т в и й  т е к у щ е е  
с о о б щ е н и е  и з м е н я е т с я .  Н а п р и 
мер, п о с л е  того ,  как  вы п р о ч и т а 
ли с о о б щ е н и е  н о м е р  1, т е к у щ и м  
с т а н о в и т с я  с о о б щ е н и е  н о м е р  2. 
Д а ж е  и м е я  к о м п ь ю т е р ы  М ае  и л и  
PC, п о с л е  с о е д и н е н и я  с к о м п ь ю -
Т Р П П М  Л Я П К М Л Н П Й  ТТЛ М  ГТ Я Н  ЪГ ТТ Р- т лX V V XPJL V X/ XI. w JLI. Ч/ XJL J.V V/ XfOL X X M XXXXXX JUT ХДХ ^

n o

В С С И БСрОЯТНОСТИ, буДСТС рабО-  
т а т ь  с UNIX, а ваш компьютер пре
вратится в терминал, п одклю чен 
ный к компью теру  UNIX. (Не все 
хост-  к о м п ь ю те р ы  Internet я вляются  
компью терами  UNIX.) Следова- 
тельно,  бо ль ш и нств о  по льзо вате лей 
могут  применять п о ч то ву ю  с и с те м у
ТТЛТТV 

IN и \  .

2. П р о с м о т р  з а г о л о в к а .

При просмотре списка почтовых 
сообщ ений вы Фактически смотпите

X X

заголовки сообщений,  т.е. краткие
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описания размера сообщения, даты, 
получателя,  отправителя  и т.д. 
можно просмотреть список почто
вых сообщений,  пользуясь след у ю 
щими командами:

h - Выводит первые 20 заголов
ков сообщений.

z - Выводит  экран заголовков 
сообщ ений При каждом вводе этой 
команды появляется следую щ ий  
экран. Эта команда позволяет вер 
нуться к предыдущ ему экрану. К о 
нечно, при наличии менее экрана 
заголовков сообщений эта команда 
не действует.

top numbers  - Выводит несколь
ко верхних строк сообщений,  отку
да получено сообщение и когда оно 
было отправлено, а также маршрут  
следования. Так команда top 1-5 вы 
водит верхние строки сообщений от 
1 по 5; команда top 5- $ показывает  
и нф ормацию  о сообщениях  от 5 до 
конца списка.

f - Выводит  заголовок текущего 
сообщения.

f numbers  - Выводит заголовки  
указанных сообщений.  Например, 
команда f 5-$ выводит заголовки  
сообщений  от номера  5 до конца 
списка.

Все это напоминает  какую-то 
мешанину, но ведь это UNIX. Н еко
торые сообщения содержат букву в 
левом столбце: буква U означает,  
что сообщение не прочитано,  буква 
Р означает, что вы только что вос
пользовались командой рге для ос 
тавления сообщения в почтовом 
ящике, а не вынули его оттуда, бук
ва N показывает новое сообщение,  
появившееся  после последней про
верки почты.

Остальная  часть заголовка со
держит  следующ ую  информацию : 
номер сообщения,  адрес,  из которо
го оно получено, дату и время 
приема, размер сообщения (число 
строк и символов) и тему сообщ е
ния. Перед одним из сообщ ений на- 
ход pit  с  я знак >. Он отмечает теку- 
щее сообщение, которым опериру- 
ют команды до выбора в качестве 
текущего  другого сообщения.

3. Чтение сообщения.
Чтобы прочитать  сообщение,  

можно воспользоваться  текстовы м 
редактором или сохранить сообщ е
ние в текстовом файле pi прочР1тать 
его потом. Но можно воспользо 
ваться одной из следующ их команд: 

р - Выводит текущее сообщение,  
р $ Р1Л и $ - Вывод pit  самое дав 

нее сообщение.
number  - Выводр1Т сообщение с 

данным номером.  Например,  для 
просмотра сообщения 5 необходимо 
нажать клавишу Ь, а затем клавишу 
Enter.

Р  n u m b e r  - Вывод pit  конкретное 
сообщение. Например, команда р 9 
выводит  соосяцение 9, команда р 9- 
15 выводит сообщения от 9 до 15. 
Ivlо жно пользоваться этими ком ан
дами, не нажимая клавишу р, а про
сто вводя нуж ный номер.

t - Эта команда действует так 
же, как и команда р.

Enter или п - Если вы только что 
вошли в почту, выводит первое со 
общение из списка В противном 
случаи выводит сообщение, нахо
дящ ееся  в списке после текущ его  
сообщения.

Ctrl-c Предотвращает  скрол 
линг сообщения по экрану.

У всех этих команд есть один 
сущ ественный недостаток: если со- 
общение не очень короткое, оно так 
быстро бежит по экрану, что его не 
возможно прочитать.  К лавиш и Ctrl- 
с просто останавливают вывод со
общений, а не действуют в старт- 
стопном пежиме.

х

Имеется  несколько способов ре 
шения этой проблемы. Можно вос 
пользоваться редактором для про- 
смотоа сообщений,  можно сохоа-X - А

нить сообщение в файле mbox (это 
файл для хранения сообщений)  или 
сохранить сообщение во вновь соз 
данном файле. Все эти операции 
будут рассмотрены далее.

4. Просмотр почты с по мо щью  
редактора.

В каждой оболочке UNIX есть 
редактоо, позволяю щ ий ппосматои-



вать, создавать и редактировать  
текстовые файлы. Обычно имеется 
несколько редакторов.

Для  загрузки почтового со о б щ е
ния в редактор пррхменяется коман
да е number или v number.  Если, на
пример, ввести команду е 5 и на
жать клавишу Enter, то в редактор 
загружается сообщение 5. После 
этого можно не торопясь просм ат
ривать сообщение. Команда е за 
гружает сообщение в редактор, в ы 
бранный с помощью команды 
setenv, а команда v загружает  сооб
щение в редактор vi. Для смены 
принимаемого по умолчанию р е 
дактора надо выйти на стимул обо
лочки UNIX (не на стимул mail), а 
затем ввести setenv editor editorname 
и нажать клавишу Enter. Например, 
команда setenv editor vi сообщает  
системе о том, что при каждом в ы 
зове редактора  вы хотите работать с 
редактором vi.

Далее  рассмотрим текстовый р е 
дактор vi, доступный практически  
всем. При работе с данным ред ак 
тором для выхода из него необхо
димо три раза нажать клавишу Esc, 
а затем ввести :q! И нажать клавишу 
Enter.

5. К о п и р о в а н и е  с о о б щ е н и й  в 
ф а й л .

При желанрш можно скопрфовать 
сообщенрре в текстовый файл, а за 
тем прочрхтать его в свободное вре 
мя. Для копирования пррхменяется 
одна pis следую щ их команд:

s num bers  f i l ename - Сохраняет 
все сообщенрре (ррлр1 с о о б щ е н и я )  в 
указанном текстовом файле. На- 
пример,  команда s 4-$ msg. txt со- 
хранит все с о о б щ е н и я  от номера  4 
до  последнего  в файле с и м е н е м  
msg.  txt.

v numbers  fi lename - Действует  
аналогично команде s, но не в к л ю 
чает строки From (т.е. откуда). При 
этом все заголовки смешиваются ,  и 
об этой команде лучше всего за 
быть.

После оформления  сообщений в 
текстовый файл для их чтения не

обходимо выйти почтовой системы 
и воспользоваться  такррмр1 ком анда
ми UNIX, как more и cat или даже 
скопировать их на свой компью тер  
(при работе наборным тер м и нал ь 
ным соединением) и прочитать  с 
помощ ью  текстового процессора.  
При вводе команды q и quit для за- 
крытия почтовой системы только 
что прочитанная  почта удаляется из 
почтового ящика и сохраняется в 
файле mbox. Для чтения этого ф ай
ла можно применить команды more 
и cat. Чтобы не удалять сообщенррй 
и не помещать их в файл mbox, пе
ред выходом надо воспользоваться  
командой pre number.  Эта команда 
оставляет указанные сообщения.  
М ож но  воспользоваться  сохранени
ем файла для раскладки сообщ ений  
по папкам. Например,  можно обра
зовать файл personal, файл hobbies,  
файл buseness и другие, а затем к о 
тировать  сообщения в соответст
вующ ие папки.

¥ и о п  о u  i t  о г* л  а  ыл i n  о  u  II ы
V .  ^  V I I  П  V V U U U  LU| V' 1 1  1 1  1 1  •

Е сли  вам  н а д о е л о  с т а р о е  с о 
о б щ е н и е ,  его н е о б х о д и м о  у д а 
лить .  П р и  эт о м  с о о б щ е н и е  не 
т о л ь к о  у д а л я е т с я  из  п о ч т о в о г о  
я щ и к а ,  но и не к о п и р у е т с я  в 
ф а й л  mbox. Для удаления сообще-  
н и й предназначена команда  d 
number.  Например, команда d 3-7 
удаляет  сообщ ения  от 3 до 7. Ф ак
тически сообщенрре остается (по 
крайней мере, на некоторое время),  
но его нельзя увидеть hpi в какртх 
списках. Если при необходимости  
надо восстановить сообщенрре, 
можно воспользоваться  командой и 
number.  Например, команда и 3-7 
восстанавливает  ранее удаленное 
сообщение.
7  TJ Л *41.1* П II Г* I I л  А Т П Л Т !  I II О Р л л  Й
!  * и  V / H t ' l  1 1  и  U 1 V U  1 U V  1 U 1 1 1  М i .  и  и  U  “

щения.

Если обнаружено сообщение, на
гг ГУ. Т» Г\ Г% ГУ. ттд тгтжил ЛТП OTTflTT А Я Г\ "\Тг
XV V/ X W V/ 1-L W W Л \J Д хх 1VX W W Х и  V X СЛ 1 и  , iVX W JXS. -

но воспользоваться  одной из команд
f 77 ТТ СГ /Л’ГТ'Г>̂3'Т'0 ПТТТПП n TJTCk ТТ Т̂\ ЛЛАЛ ТТТ 
X . JX JX Ч_/ X и  V X ti ЧУ X iXjJOUn 1 V JX XV-/ Ч-' W W V- I i1, -

ния предназначена команда г
nnmKpr о хг п л/ о XI тт о Т? tin шКйг птбйтто-11U XXI U VI , U IV V Ш и л Д  U -L V I1UX11 L/VJ. V/ 1 JJ V 1U



ет отправителю pi посылает  ко пию 
всем, п о л у ч и в ш и м  первоначальное 
сообщенР1е. На экране появляется  
примерно с л е д у ю щ е е:

& г 1
Т о : j о е Ы о е @ а р otp е е 1. с о m 
Subject; Re; New model

Почтовая  система автоматически  
вводит для нового сообщения стро
ки То: и Subject:,  поэтому можно 
сразу в в о д и т ъ сообщение. Ч т о о ы 
отменить ответ, следует два раза
ТТ rt -ITI" ffT T  Ti- т т п п  тт ттт тт f ' *  i  r~ 1 Л ТЯГ ТТ А ГТ Г П  ТТ ГЧ /Лn a yiv ci х i) xv jx cio xx xju хх n x - ̂  , j: _l n w x да при"
грамма почты не сможет опреде-
тт тт пп т л  тт а  а  Т? чг tv» С  / \  -т1 ъ- т г тт гчЛ тт A ^ r v r n ’jx ш в  а х х и ш  ̂\j х xv у а ) ia wupai-
ный адрес То (куда). В этом случаи
Г- 1~\ Г \  f \  ТТТ £■

\j \j  w  x ju , s
T> t~\ n  T> t » Л -fi- xvx

придется вводить правильный адрес 
вручную.

8. Цитирование  и возвращение  
оригинала.

С р е д и  п о л ь з о в а т е л е й  э л е к 
т р о н н о й  п о ч т ы  п р и н я т о  в к л ю 
ч а т ь  в о т в е т  п е р в о н а ч а л ь н о е  
(оригинальное)  сообщение, чтобы 
напомнить получателю, т.е. автору 
сообщения, о чем идет речь. В 
большинстве  программ почты для 
этого предусмотрен  простой способ. 
В почте UNIX можно применить  
команду ~f number,  например:

& г 1
Т о : ioebloe@apoipeel.com
Subject: Re: New model

одесь вначале  введена команда г 
1 для ответа на сообщение 1, затем 
команда ~f 1 для вклю чения  в ответ 
п е р в о н а ч а л ь н о г о  (оригинального)  
сообщения.  После этого можно вос
пользоваться  текстовым редактором 
и вставить свое сообщение в тело 
первоначального сообщения. При 
этом происходит ответ по пунктам 
оригинального сообщения,  переме
жая оригинальныи текст своими от 
ветами.

О та команда позволяет очень 
просто “ретран слировать” сообще- 
н л с , т.е. отправить его еще кому-то.

Н еобходим о написать  сообщение, а 
затем с помощью команды ~f 
number  включргть другое со общ е
ние.

Имеется  также похожая команда 
~m number.  Она также включает  в 
сообщение файл, но перед каждой 
строкой помещает  знак табуляции, 
поэтому получатель может быстро 
определить новые строкрт В неко
торых программах почты в место 
знак табуляции или вместе с ним 
пррхменяется знак, >, который дела 
ет ответ еще более наглядным.

9. Подготовка своих с оо бщ е
ний

Чтобы отправррть почтовое сооб
щение, совсем не обязательно за 
пускать почтовую систему. Незаврр- 
симо от работы с почтовой систе
мой на стимул оболочкР! UNIX не
обходимо ввести команду mail 
address.  Можно даже сократить ко 
манду mail просто до одной буквы 
т .  Примером может служить ко 
манда mail joeb loe@ apo tpee l .com . 
допускается  послать сообщение не
скольким людям, отделяя  адреса 
запятой или пробелом. Далее пока
жем, что вместо одного адреса 
можно указать псевдоним или поч
товый списо’к.

После нажатия клавршш Enter 
почтовая система стимулирует  ввод 
темы. Вводится  тема сообщения,  
кратко описы ваю щ ая  его суть, и 
вновь нажимается  клаврына Enter. 
Появляется  пустая строка и можно 
начинать  ввод своего сообщения.  В 
конце каждой строки необходимо 
нажимать  клавишу Enter. Д лина  
строки не должна превышать сим 
волов.

По окончании сообщ ения  необ
ходимо нажать клавишу Enter, вве 
сти в последней строке точку (.) и 
еще раз нажать клавишу Enter. Поч
товая система запрашивает  Сс: (ад
рес человека,  которому надо по
слать копию сообщения) .  Вводится  
адреса получателей копий так же, 
как вводррл ся первоначальный ад
рес. Для отсылки сообщенры необ
ходимо нажать клавишу Enter.

mailto:ioebloe@apoipeel.com
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Четко представляя свои действия,  
работать с редактором vi довольно 
просто и легко, как, например, со 
старым редактором DOS EDLIN.

В начале подготовки почтового 
сообщения необходимо перевести 
гурсор на новую строку (при жела
тин можно начать с первой строки 
или что-то ввести, а затем запустить 
редактор),  далее ввести ~v и нажать 
тлавишу Enter. На экране появится 
примерно следующее:

" tmp/Re '26352" 
characters

lines,

Это экран текстового редактора  
vi. т.е. эквивалент экрана или окна 
текстового процессора.

Редактор vi имеет два режима: 
командный режим (в котором вво 
зятся команды, например, для пе
ремещения курсора)  и режим ввода 
в котором приизводится  ввод те к 

ста). При запуске редактор находит
ся в командном режиме,  поэтому 
для перехода в режим ввода необ
ходимо нажать клавишу а. После 
этого можно вводить сообщение. В 
конце каждой строки необходимо 
зставлять возврат каретки, т.е. на
жимать клавишу renter, так как сам 
редактор vi этого не делает.  Надо 
помнить, что длина строк не должна 
превышать примерно 60 символов.

В некоторых версиях  редактора
vi допускается перемещать курсор с 
помощью курсорных клавиш. В 
других версиях эти клавиши в ы п о л 
няют некоторые странные действия, 
например добавление строки, по
этому при перемещении  курсора 
здесь приходится переходить в ко
мандный режим. Обычно клавиша 
возврата на шаг Backspace вы п о л н я 
ет свою обычную функцию, т.е. 
стирает находящийся  с лева от кур

12. Переход в командный ре-
2§£ И  \1

Чтобы перевести курсор в о б ы ч 
ную позицию для исправления те к 
ста, необходимо перейти в команд
ный режим. Надо нажать клавишу 
Esc один раз. После этого можно 
пользоваться следую щ им и просты- 
ми командами (помня о различии  
прописных и ст}эочных букв):

а) Перемещение  курсора. Для вы- 
п о л н ек ия данной команды неоохо- 
димо пользоваться стрелочным и 
к л а в и ш а м и. Если они не д с иству ю т, 
можно попробовать клавиши h , i j ?k. 
xvx о ж н о нажать так же и к л а в и ш у ~ь 
для перехода в начало следую щ ей  
строки, клавишу - для перехода  в 
начало преды дущ ей  строки (нельзя
I I V J I J U O V U O  X JL> К/ JX.

малой цифровой клавиатуре),  кла-
гл тт а  т> т ^ г ч и ^ т т  гК q  тт тт а  v/^Д, U и  u w i i v i - i ,  uy Cl J i - i  и[шу гг тт тт аг ТТ А П  A V  i  Л  1 * ‘

и клавиши 1G для перехода в нача
ло файла. Клавиш ная  комбинация  
Ctrl-f продвигает на один экран впе 
ред, a Ctrl-b -  на один экран назад.

б) Добавление  текста. Когда кур- 
сор находится в нужной позиции и 
можно добавлять новый текст, и 
существует  несколько вариантов, 
каждый из которых возвращает  в 
режим ввода. Необходимо нажать 
клавишу R для замены текста, к л а 
вишу i для вставки текста перед 
позицией курсора, клавишу, а для 
вставки текста после позиции кур
сора, клавишу А для добавления  
текста в конце текущей строки, кла 
вишу О (прописная буква О, а не 
нуль) для добавления  текста  в новой  
строке впереди позиции курсора.

в) Удаление текста.  Н еобходимо 
нажать клавиши dd для удаления 
целой строки, клавишу D для уда
ления от курсора до конца строки 
или клавишу х для удаления одного 
символа. Для того, чтобы удалить  
строки одну за другой необходимо 
нажать и удерживать нажатой кла 
вишу d.

г) Отмена. Для отмены послед
него изменения надо нажать клави
шу и, а для отмены всех изменений 
в текущ ей  строке - клавишу U.



Если при отправки сообщения  
работали с почтовой системой,  на 
экране появится стимул &. Если р а 
ботали на стимул оболочки  UNIX 
(очевидно, знак %), то и вернитесь к 
этому стимулу;  таким образом 
можно посылать  сообщения из обо 
лочки UNIX, не входя в почтовую 
систему. М ожно так же послать к о 
пию Сс: сообщения,  пользуясь в 
лю бом месте сообщения  командой  
~с address. С помощью команды ~Ь 
address можно послать слепую к о 
пию. В случае слепой копии систе
ма посылает копию сообщения  ка 
ждому из людей, которым вы посы
лаете слепые копии, но оригиналь
ное сообщение не покажет ни какой 
инф орм ации  об этих копиях.
"1 А  ТТ Ёгы ть Т~ш Л V V Ш W Л "ШПь /Ч (r% VYV П Vf Ш Ж лГш.i u .  д и и а о л с п и с  о 1 и и и щ с п н с
текстового файла.

Вставка в сообщение текстового 
файла удобна в трех ситуациях. 
Наиболее  показательной является 
отправка длинного  сообщения.  С о 
общение можно подготовить в те к 
стовом процессоре и сохранить его 
в текстовом файле; после этого на
чинаем почтовое сообщение и 
вставляем сохраненный файл в 
нужном месте сообщения.  Конечно, 
такой способ намного удобнее  под
готовки всего длинного сообщения  
в редакторе UNIX. Для отмены со
общения  любой момент при его 
подготовке необходимо два раза 
нажать клавишу Ctrl-c.

Второе применение  связано с пе
редачей нетекстовых файлов как 
текста. Предполож им,  необходимо 
послать файл базы данных или 
электронной  таблицы или какой л и 
бо другой файл. Почтовые про
граммы Internet обычно не опери
руют такими файлами,  а разреш аю т 
передачу только текстовых сообщ е
ний. Но этот недостаток можно уст
ранить. Первоначально файл преоб
разовывается  в текст,  передать его, 
а на приемном конце вновь преоб
разовать  его в первоначальны й 
формат.

Третье применение касается д о 
бавления в сообщение сигнатуры

(подписи).  Сигнатура представляет 
собой четыре или пять строк текста, 
содержащ их инф ормацию  об отпра
вителе (обычно имя и адрес),  на
пример:

Joe Bloe 
Joeblo@this .here  
2291N.CoorsDrive  
11601,12666 
Podunk,  СО, 80000 
555-4321

Часто сигнатура выглядит  д о 
вольно необычно.  Встречаются ци
таты великих людей,  стихи или р и 
сунки из графических символов.

Чтобы воспользоваться  файлов 
сигнатуры,  создайте его и пом ести
те в свой начальный каталог под 
простым именем, например s. При 
необходимости  вставить  в сообщ е
ния файл сигнатуры (или л ю бой  
другой текстовый файл) надо ввести 
в новой строке команду ~b filename 
(знак тильды должен быть первым в 
строке) и нажать клавишу Enter (вот 
почему удобно применять короткие 
имена файлов - их проще и быстрее  
вводить).  После этого можно п р о 
должить подготовку сообщения.  
При отправке сообщ ения  текстовый 
файл вставляется в позицию ~г. 
Другие  почтовые программы позво 
ляют автоматически добавлять в 
сообщ ения  файлы сигнатуры; п р о 
грамме сообщается,  где находится  
файл, и она вставляет его в каждое 
сообщение. Однако в почте UNIX 
приходится  привлекать команду ~г.

Пользоваться  командой  ~г м о ж 
но только в почтовой программе, а 
не в редакторе. Многие текстовые 
редакторы имеют свои удобные 
средства для включения  текстовых  
файлов.

11. Работа с редактором vi.
Больш инство  систем UNIX по

ставляются  с редактором vi. К онеч 
но, по своим возм ож ностям  он ус
тупает современным текстовы м 
процессорам, но все же при отсут
ствии чего-то более соверш енного  
можно обойтись и этим редактором.

Internet: 

CompuServe: 

Phohe: 303-



д) Сохранение.  Для сохранения 
сделанных изменений, в пр о д о лж е
ние работы с редактором vi необхо
димо ввести команду :w pi нажать 
клавишу Enter.

Еслр! вместо команды ~v при от- 
ирытрш редактора ввести команду 
-е.  открывается другой текстовый 
редактор, например emacs ррли pico. 
Наиболее простейш им из этих двух 
является редактор pico.

13. Закрытие  редактора vi.
Чтобы закрыть редактор vi, надо 

нажать клавишу Esc Tppi раза. Пррр 
этом компьютер подает звуковой 
сигнал. После чего вводятся ZZ 
прописные буквы) и нажимается  

клаврыиа Enter для сохраненрря про
деланной работы. М ожно так же 
ввестрр :q! и нажать клаврыпу Enter, 
nppi этом вся работа пропадает  pi 
редактор закрывается.  В лубом слу
чае на экране появляется  continue и 
можно продолжать работу с почто
выми сообщением.  Добавить при 
этом новый текст можно, но ввести 
изменения в прежний текст невоз
можно (если, конечно, не открыть 
вновь редактор vi). Сообщение за- 
канчррвается обычным образом, вво 
дя точку в пустой строке и н а ж р т а я  
клавишу Enter. При н ео б х о д р т о с т и  
можно ввести имя для Сс и еще раз 
нажать клавишу Enter.

14. Закрытие  почтовой систе-  
м ы.

Для  выхода  из почтовой системы 
имеется несколько способов. В в о 
дится х и нажрхмается клавиша 
Enter, чтобы оставР1ть всю п рочи
танную почту в почтовом ящике. 
М ожно  так же ввестрр quit или q и 
нажать клавишу Enter,  чтобы выйти 
из системы и переслать только что 
прочитанные сообщенрш в тексто
вый файл mbox, который можно 
просмотреть в любое время. У да
ленные сообщения исчезают, а не
прочитанные сообщ ения  остаются. 
Однако отосланные сообщ ения  
пропадают. Одно из преимущ еств  
почтовых систем Internet состоит в

том, что они сохраняют копию ото- 
сланного сообщения.

15. Необходимый минимум.
Для запуска почты UNIX следует 

ввести mail и нажать клавишу Enter.
Чтобы просмотреть список сооб

щений,  следует ввести  h, z или z- и 
нажать клавишу Enter.

Для  чтения сообщения нужно 
ввести г, номер сообщения и нажать 
клавишу Enter.

Чтобы ответить на сообщение,  
вводится команда г с номером со
общения и нажимается  клавиша 
Enter.

С помощью команды ~f number  
или ~m num ber  можно включить 
оригинальное сообщение в ответ 
или новое сообщение.

Для  подготовки почтового сооб
щения (на стимул UNIX или почты) 
нужно ввести  mail address и нажать 
клавишу Enter.

Чтобы при подготовке сообщения  
воспользоваться  текстовым редак
тором, необходимо в начале строки 
ввести ~v или ~е и нажать клави
шу Enter.

Отмена сообщения  производится  
двукратным нажатием клавиш Ctrl- 
с.

Команда  q или х закрывает 
почту. Команда  х не удаляет про
читанные сообщения.
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