
Продемонстрируем возможность прахтического применения 
DESYS на примере решения следующей задачи. Предположим, что 
некоторый проект потребует инвестирования в размере 900 ден. ед. 
Известно также, что в последующие периоды проект способен да­
вать денежные по1·оки в размере 200 дев. ед. в rечевие каждого пе­
риода. Кроме того, известно,•1то чистая текущая ценность проекта 

по истечении (n-1) периодов составляет 100 ден. ед., а по истечении 
(2n-2) периодов она равна 300 деп. ед. Найти n и ставку дисконти­
рования. Решение данной задачи своди·rся к решению следующей 
системы уравнений: 

1

- 900 + (l2~0r) + ... + {t +2~~2 • 2 = 300 

200 200 ' 
- 900 + --- + ... + - - - - = 100 

(1 + r) (1 + r)" -' 

где r - ставка дисконтирования. 

После несложных математич{еz~_И: 
1 
~:образований и замены 

1 k-1 k = --- приходим к системе , которую можно pe-
(1 + r) k 2

" -
1 -l 

- ---= 5 
k-1 

шить при помощи программы DESYS: п ~ 6,4 7 5 и h "' 0,818. С уче-
1 

том вышеуказанной замены имеем r =- -1 или r "' 0,222, т.е. 
k 

r "'22,2 % . 

О. А.Фияох, 

студентка БГЭУ (МиtJск) 

ВО3ДЕЙСТВИЕ ЭФФЕКТОВ НА ПСИХИКУ ЧЕЛОВЕКА 
ПРИ ДИСТАНЦИОННОМ ОБУЧЕНИИ 

Как преодолеть опредмеченностъ обучения, при этом сохрани1ъ 
его массовость. Правительства многих зарубежных стран объявили 
дистанционное образование приоритетным направлением. Минис­
терство образования Беларуси осуществляет взаимодействие с Бе­
лорусским государственным университетом для развития дистан­

ционного обучения. 

252 

http://edoc.bseu.by



Психика челове1-:а 

Весьма кстати здесь будет обратить должное внимание па пси­

хику человека: зрительный анализатор, память, ощущения; вос ­
приятия, внимание, мышление, воображение. 

Цвет 

Та.к, экспериментально устнновлено, что при воздействии пур­

пурного, оранжевого и желтоrо цветов учащается и углубляется 

дыхание и учащаетея пульс человека, повышается его артериаль­

кое давление, а зеленый, голубой, синий цвета оказывают обрат­

ный эффект. 

Установлена взаимоевязь между цветом и звуком. 

Цвет необходимо подбира1ъ в соответствии с содержание:м. 

Таким образом, использование правильно подобранной цвето-

вой гаммы позволяет создавать нужный эмоциональный фон, бла­

гоприятствует восприятию и усвоению текста. 

Звук 

Звук также имеЕ!Т Нf!малое значение эффективности при ДО. 

Основа звуковой сисrемы -- звуковая карта. 

Важно помнить, что звук перемещается в пространстве. 

Психологами доказuпо, что раздражающее влияние оказывают 

на человека громкие звуки, звуки, содержащие шумы т.п., а также 

тнжелая музыка. И наоборот, мягкий, тихий звук (голос), спокой­

ная музыка оказывает расслабляющее воздействие, наилучшее для 

восприятия человеком какой-то информации. 

Мультимедиа 

Все большее распространение получают мультимедийные тех-

нологии. 

При передаче видеосигнала необходимо учитывать: 

1) разрешающую способность - размеры видеоизображения; 

2) глубину цвета - число битов для отображения цвета. 

Начертания 

Огромное влияние оказывает выбранный тип шрифта. 

Художественные эффекты в оформлении текста: из:v~еняющие 

форму, цветовые эффекты, двумерные, объемные, знаков, искажа ­

ющие пропорции. 

Шрифты, которые называются заголовочными, следует исполь­

зовать для особо важных выделений. 
Дю1а.мические шрифты луqше пе исполъзова·гь . 
При ДО следует сочетать шрифты или разные начертания одно ­

го и того же шрифта. 
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Художественные эффщпы в оформлении тнкс1·а мо1·ут быть 

двух типов: 

l ) эффекты, изменяющие форму симво:юв; 
2) эффекты, работающие с цветом. 
Анимация имеет воздействие на психологическое состояние 

обучаемого. 

Заключение 
Дистанционное обучение - э1·0 обучение на расстоянии, когда 

преподаватель и обучаемый разделены пространственно . ДО позво­
ляет максимизировать количество обучаемых без сни:жения качес­

тва обучения. Но в то же время разработчикам програ::-.1м ДО следу­

е1· обратить внимание на большое количество фак'Iоров, в;·1ияющих 

на психику qеловека, а зЕачит и на само ~.>ачество обучения. 

Д.Б. 'lубе,.,ко, 

студент ВГЭУ (Минск) 

СОВРЕМЕННОЕ СОСТОЯНИЕ И ПF:РСПfЖ'ГИВЫ Р А3ВИТИ.Я 
ЭЛЕКТРОННОЙ l~ОММЕРЦИИ В2С В БE.JJAPYCll 

Электронная коммерция - есть явление, впервые объединив­

шее современные информационные технологии и ·rрадиционную 

маркетинговую деятельнеос·rь на равноправной оснш1е. Электрон­

ная коммерция - это фор;:\'Iа поставки продукции, при ко'Горой вы­

бор заказ и оnлата товаров либо услуг осуществлнется через компь­

ютерные сети. Системы эдектронной н:оммерции подразделяют па 

два класса: B2C(Business-to-Customer) - коммерция для •>рганиза­
ции розничной торговли и B2В(Business-to-Busiвess) --· коммерция 
для взаимодействия с деловыми партнерами. В2С-эJшк·rроввая тор­

говля - есть одна из ·rехнол01·ий прямого маркетинга. Она осущес ­

твляется через WеЬ-сайты (Ин·rернет-м:агазины), зайдя на которые, 

клиент оставляет заявку на приобретение товара . Выбранный товар 

достаnляется покупателю курьером либо посылкой. Причины по­

пулярности Интерне1•-магазинов заключаются в обоюдной выгоде, 
получаемой покупателем и продавцом. Преимущ1!с1·вом электрон­

ной коммерции для продавцов являются, в том чисде, низкие рас­
ходы па рекламу . Облает~, функционирования В2С-коммерци.и -
это продажа потребительс:ких товаров, основанная на принципах 

интерактивного маркетинга. Поскольку электронная ком:мерция 

является сферой применения прямого интерактинно1•0 маркетинга, 

то высокий уровень работы маркетологов, программистов в состоя-
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