
способствует совершенствованию навыков работы с информацией, раз­
витию аналитического мышлен~. овладению умением обмена идеями, , 
созданию представления о методике исслед.ования проблем, принятию 

решений и · их обоснованию, развмию сnосо6tюсти видеть и ставить 

перед собой реальt10 достижимые цели и предвидеть последствия при­
нимаемых решений. Одновреме1що данный метод представляет воз­
можность использовать новые знания при решении конкретной пробле­
мы, которая является сутью ситуациопной задачи. Кроме тоrо, заня­
тия, основанные на анализе ситуационных задач, помогают студентам 

освоить правила ведения дискуссий. В ходе обсуждения не только на­

ходится реше1ше проблемы, но и обеспечив~ется участие каждого (,"Т'j­

дента в исследоваt1ии и сопоставлении различных точек зрения, что 

приводит к бo.Jiee четкому и полному пониманио проблемы. 
Вышеизложешrые концеrrrуальные подходы уже нашли определен­

ное реальное воплощение при uодrотовке студентов по специалыюсти 

Э .01.05.00 сЭкономика и управлеtrие социально-культурной сферой• 
(специализация Э.01.05.02 •Экономика и управление туризмом•) в 
Белорусском rосударственном экономическом университете. Так, в со­
отвеТствиИ с программой подготовлено ·и издало уче6tюе пособие по 
курсу • Маркетюн· в· туризме•. ЕстественttЫМ продолжением теорий и 
концепций уче6н01·0 пособия является практикум, который призван по­
мочь будущим специалистам: туристского бизнеса •соединить. теорию 
с практикой и выйти на качественно новый уровень усвоения материа­

ла. По каждой теме курса практикум вJUlючает конкретнЬJе ситуации, 
практические упражиения и домашние задания. 

Подобный подход отвечает насущным требоваЮtЯм време~~и, кото­

рые состоят в необходимости перевода преподавания специальных дис-

циплин из_ чисто лекцио~tюй ~пос·rаси в практическую . ' 

Е.В. Петрuчешсо, БГЭУ (Минск) 

ИrРОВОЕ ПРОЕК1ИРОВАНИЕ В СИСТЕМЕ 
ПРОГРЕССИВНЫХ МЕТОДОВ ОБУЧЕНИЯ 

Р условиях с-rановления tювОй о6разователыюй параднгмы задача 
преподавателя вуза состоит в том, чтобы обеспечить организацию такой 
учебной деятельности студентов, в процессе которой развивались бы 
их способности, высво6Qждадись творческие силы, и индивидуаль­
ность студентов смогла бы достичь своего расцвета. Решение этой за­
дачи обусловливает поиск новых методов и форм процесса обучения в 
вузе, наиболее эффективtrыми среди которых Я!JЛЯЮтся активные мето­
ды и формы. Имешю они позволяют сформировать саморазвивающу­
юся и са111ореализующуюся личность; использовать в ходе подготовки· 

специа:ииста индивидуализацию и диффереtщиацию, информатизацию 
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и компьютеризацию, диверсификацию и фундаменталuзацию как осно­

вопо.Лаrающие подходы процесса обучения . 
Большие возможности для активизации процесса об)"fения ·откры­

вают разнообразные формы практических и семинарских заJiЯТИЙ, ин­
те1fсивtюсть проведения которых зависит от используемых активных 

методов обучения , наиболее эффективным среди которых выступает 

иrровое проектирование. 

При игровом 11роектировании воспроизводится процесс создания 

или совершенствования условного или моделируемого объекта . На пра­
ктике игровое проектирование реализуется в форме различных игр: ор­
ганизационно-деятельностных иrр (ОДИ), ролевых игр, деловых иrр 
(учебных, производственных, исследовательских), познавательно-ди­
дактических игр. 

Организационна-деяmеJLьностнш игры предусматривают оргаии­
зацию коллективной мыследеЯтелыюсти на основе развертывания со­
держания обучения в виде системы проблемных ситуаций и взаимо­
действия всех субъектов обучения в процессе их. анализа. Задача руко­
водителя ОДИ - "сделать" группу единицей учебноrо процесса, но 

при условии сохранения лично~ позиции каждого. 
Ролевые игры характеризуются наличием задачи или проблемы и 

распределением ролей между уча<..-тниками ее решения. Эти игры дают 

хорошие результаты при анализе отдельных многоцелевых управлен­

ческих и экономических задач, решение которых достигается пугем ком­

промисса между участниками, имеющими различные ролевые целИ. 

Деловые игры представляют собой имитациошюе моделирование 
реальных механизмов и проц~ссов. Это форма воссоздания предметно­
го и социаЛьного содержания какой-либо реальной деятельности (про­
фессиона.лыюй, социаль11ой, политической, технической и т .д . ). Нео6-
ходимые знания усваиваются участниками игры в реальном для иих 

процессе информационного *спечения игровых действий, в форми­
ровании целоtтного о6раза той или иной реальной ситуации. 
П ознавательно-дидактические-игрЬt предполага1от создание ситу­

аций, характеризующихся включением изучаемого в иеобычный иrро­
вой кшпекст. Различают дидактические игры, построенные на внеш1fей 

занимательности, и игры, требующие действий, которые вХО4JП в сос­
тав деятельности, подлежащей усвоению. 

Использование иrровых форм обучеиия на основе усиления юrrеr­

рации образования, науки и производства позволяет студентам не толь­
ко увидеть имитации различнъ1х профессиональных ситуаций, но и са­

м.им 11епосредстве1шо участвовать в преобразующей деятельности. 
Таким образом, именно активиые методы и формы являются наи­

более адекватными и социалыю-1\едагогическим целям ; и содержанию 
современного научного знания , и закономерностям познавательной де­

ятельностм и разйития обучаемых, 11то· и обусловливаеТ возможности 
реализации целей и задач 1iо./tГ'nтовки современного специалИ,ста. 
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