
Процедура •активной• лекции предполагает три этапа: анализ 

текста преподавателем, практика слушателей и основной элемент :-:­
взаим.одейСтвие преподавателя и студентов. Преподаватель должен 
rтредоставить студентам возможности •проговаривать• материал с то­

варищами, квалифицированно выслушивать, со знанием строить дове­
рие в рабочих взаимоотношениях, а также обеспечивать групповую де­
ятельноёть яидерсiвом. 

Но само по себе применение методов активного обучения в лекци­
ОtlНОМ процессе еще не о6есr1ечивает стратегию активного о6уЧения. 
Основой для ее реализаЦии остаются позиция педагога и позиция сту­
дентов. Если первая базируется на понимаtши миссии обучающего как 
специалиста ·в создании условий, в которых наиболее эффективно про­

исходит процесс обучения, то вторая - на МiU<сималыюм использова­
НЮI этих возможностей для своего продвижения . Цля nреnодаватеJiя 

очень важно найти подходы, соответствующие персоt1альному стилю 
преподавания и отвечающие образовательным целям, но в то же время 
актирно вовлекающие студентов в процесс обучения в аудитории. 

Основными барьерами, наиболее часто встающими перед препода­
вателями, решившими использовать в п~актике методы активtюго обу-
чения, являются следующие: . 

1) трудность в преподнесении большого количества материала на 
занятни; 

2) активное обучение тр~ует слишком . много време11и для подго~ 
товки занятия; . 

3) представтiется невооможным использование активных методов 
обуче11ИJ1 в тюrочислеююй аудитории; · · · · 

4) недостаток материалов, источников и личного опыта практичес­
кого использования активных методов обучения; 

5) предвидеиие возможных негативных НОСJlедствий, таких, наi.фи­
мер, как отнЬшение коллег к новым подходам, влияние студентов на 

оценку деятельности преподавателя. 

Преодолению даШLых барьеров долЖ1ю спосо6ствоват1;> проведение 
nрактических cei.tIOiapoв по активным методам обучения среди препо­
давателей с привлечением специалистов в.данной области. 

Ю.В. ФинсJСа~ БГЭУ (Мине") 

ОБ ИГРОВОМ ХАРАКТЕРЕ ПРЕП~ДАВАНИЯ 

Педагогика иизводИ'I' игру до предварительной пробы будущего 
серьезного действия, т.е. в ней игра рассматривается как тренировка 
перед вЗР()СЛОЙ жизнью. Да, по.являясь на свет недоношенным, челове­

ку t1ео6ходимо некоторое количество времени для на~ледованкя даже 
наследуемых признаков , человек вынужден играть в силу затянувше­

гося детства, и направляемая детская игра проиrрьшает сценарии, 
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встречающиеся во взрослой жизни (в качестве таковых могут высту­
пать семинарские 11ли практические занятия, проводимые в иrровой 
форме). · Но игра не с.лужит чисто 6и~)ЛОГИ1fеской целесообразности, 
она являете.я cфepo.ii избыточного творчества, как говорил Е. Финк, 
иrра есть онтологическая стрrктура ~еловека. И преподаватели, про­
вод.Я занятия, зачастую не догадываются, что вовлечены в простран­

сrво иrры и являются игроками, а это действительно так, поскольку 
преподавание своими корнями уходит в почву иrровых действий, t{o пе 
t:алько за счет свое1'0 агональноrо хар.актера, Утверждать, что препода­
ваиие есть всего лишь игра, было бы глупо, хотя соблазн имеется, ведь 
по Хейзинrи m·pa I[редполаrает уста"овле.t~:и~ ограниче1шоrо игрового 
пространства, внутри которщо и происходит Действие в соответствии с 
заявленными правилами, t.ю тогда любое очерченное пространство 

можно рассматривать каi< игровое. Но у Хейзйн:rи ю-ра - это еще и 
действие, которое исчерпывается в самом себе и совершается ради 
удовлетворения, доставляемого самим этим свершением, а в эту дефи­
ницюо преподавание уже не укладьшается. Но другие признаки нали­
цо: господство· в определенных границах места и времени непреложно­

го поряДка (необходимость обращаться· к nреuодавателю на •Вы• и по 
имени-отчеству даже в ситуациях, когда студенты, особенно заочной 
формы обучеиия, значительно старше преподавателя или ·коrд~ сту­
деiп и преподаватель находятся в тесных приятельских отношениях); 
наличие напряжения,- сообщающего ю-ровой деятельности этическое 
содержание: несмотря на желаиие выиграть, игрок должен держать се­

бя в рамках дозволенного (воснользоваться или не воспользоваться 
возможностью списать - это уже сфера морального выбора); сущес­
твование неопределенности (повезет с вопросами билета или нет?); на­
личие выигрыша (не только отличная отметка, но и уважение однокур­
сников, высокое место в рейтинговой системе, повышенная стипендия); 
склонность игрового сообщества сохранять свой состав даже по оконча­
·нии игры, чувство иеклю-чнтельности свое1·0 положения (организация 
совместного отдыха сотрудников университета); игрок выступает в иг­
ровом пространстве как человек соrлас1ю его wли, причем последняя 

может переживаться с различной интенсивностью (и преподаватели, 
ставящие неудовлетворительную отметку студенту, 1Н>Iзывающему по­

ложительные эмоцни, не пода.Вляют естественную субъективность, как 
они полагают, а_ демонстрируют полное погружение в свою роль, иден­

тифицируя себя со своей ролью iщчти до неразличимости). 
Игровая функция в образовательном процессе присутствует в двоя­

ком аспекте: во-первых, как борьба за 'ПО-ТО, например, за знания, которые 
актуализируются в почет, хорошую оценку, перснективt1ое распределение 

и т.д., а, во-вторых, как демонсrрация, 11оказ этоrо че1""0-то (знание) . 
Преподавание можно рассматривать как Иfl>Y, так как 0tю есть игра и по 
своей форме и по свое_й сущности. Эrо совсем не умаляет ero достою1ств, 
еще у Платона человек выступал как кукла-марионетка, которой играют 
боrи, а rюскол.ьку iu-pa есть наисерьеэнейшее, то человек должеt1 прово­
дить свою жwнь, СЛедУЯ своей 11рироде и играя в самые прекрасные Иfl>Ы. 
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