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сионалъного средства общения . Он все больше приобретает черты группово­

го , корпоративного жаргона, число носителей которого растет . 

Проблема глобализации компьютерного субъязыка как средства обще-

ния не только программистов, но и рядовых пользователей является, на наш 

взгляд, актуальной сегодня . Письменная речь становится богаче устной . 

Прогресс технологий рождает новые интерфейсы и формы. Такой символ как 

«смайл» - схематическое изображение человеческого лица для передачи эмо­

ций в электронных текстах появился еще около 40 лет назад . Электронные 

улыбки передают наше настроение, что раньше было невозможно[2]. 

Таким образом, можно утверждать, что происходит компьютеризация 

литературного языка, и процесс этот необратим . Образуются блоки так назы­

ваемых техницизмов: общекомпьютерных слов (процессор, картридж, 

мышь); профессионально-компьютерных (веб-сайт, провайдер)" жаргонно­

компьютерных (клава, сидюк, виснуть). 

Когнитивная функция компьютерного языка реализуется чрезвычайно 

широко. Ведь он играет ведущую роль в осмыслении и освоении виртуаль­

ной реальности - «третьего мира» , порожденного самими компьютерами . 

Кроме того, в настоящее время происходит создание словарей компьютерно­

го жаргона, составленных его носителями. В этом реализуется метаязыковая 

функция компьютерного субъязыка. Не менее четко раскрываются и другие 

его функции. 

В рамках работы будет проведено социологическое исследование, в ко­

тором будет отражено отношение различных социальных групп к данной 

проблеме. 
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