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улучшить взаимодействие человека и компьютера, сделав интерфейс взаимо

действия более удобным и естественным . 

Проведем анализ перспективных разработок в этой области. 

В общем случае интерфейс пользователя ттредставляет собой совокуп

ность средств и методов, rтри помощи которых пользователь взаимодействует 

с различными машинами и устройствами. 

Материальный интерфейс представляет собой разновидность 

интерфейса пользователя , в котором взаимодействие с цифровой 

информацией происходит с помощью материальной конструкции, т.е. это 

попытка придать цифровой информации физическое обличие. 

Нейрокомттьютерный интерфейс (НКИ) (называемый также rтрямой ней

ронный интерфейс или мозговой интерфейс) - система, созданная для обмена 

информацией между мозгом и электронным устройством. 

Компьютерный интерфейс растягивания и сжатия (Stretcl1 and queeze 

computer iпterface) основан на использовании встроенного в столеппшцу 

жидкокристаллического монитора. Пользователь работает с ним путем пере

движения объектов , сделанных из прозрачного каучука по его поверхности , 

или ттутем нажатия на объекты, изменения их формы , с целью решения кон

кретной задачи. 

Интерфейс SILK (sреесЬ, image, langнage, kпowledge) наиболее прибли

жен к обычной человеческой форме общения. В рамках этого интерфейса 

идет обычный разговор человека и компьютера. При этом компьютер нахо

дит для себя команды, анализируя человеческую речь и находя в ней ключе

вые фразы . Результаты выполнения команд он также преобразует в понятную 

человеку форму. Этот вид интерфейса требует больших аппаратурных затрат, 

поэтому находится в стадии разработки и совершенствования и используется 

пока только в военных целях. SILK- интерфейс для общения человека с ма

шиной использует речевую технологию ; биометрическую технологию (ми

мический интерфейс) ; семантический интерфейс. 
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Речевая технология предполагает подачу команд голосом путем произ-

несения специальных стандартных слов, которые должны выговариваться 

четко, в одном темпе с обязательными паузами между словами. Это про

стейшая реализация SILK- интерфейса. 

Биометрическая технология («Мимический интерфейс») в настоящее 

время находится в стадии разработки , при этом для управления компьютером 

используется выражение лица, направление взгляда, размер зрачка и другие 

параметры . Для идентификации пользователя используется его уникальная 

информация, которая считывается с цифровой камеры, а затем с помощью 

программы распознавания образов из этого изображения выделяются коман-

ДЫ . 

Семантический (общественный) интерфейс предполагает отсутствие 

команд при общении с компьютером . Запрос формируется на естественном 

языке , в виде связанного текста и образов. По сути - это моделирование об

щения человека с компьютером. В настоящее время используется ДJIЯ воен

ных целей. 

Считаю, что описанные интерфейсы в будущем найдут широкое приме

нение не только в военных разработках, но и в гражданских областях приме

нения, что будет способствовать повышению скорости решения поставлен

ных задач, комфорту взаимодействия человека с компьютером , качеству вы

полненной работы. Будут появляться и более новые разработки , призванные 

приблизить уровень человеко-машинного взаимодействия к уровmо естест

венного общения между людьми. 
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