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ЭКОНОМИКА ОБЩЕСТВЕННОГО СЕКТОРА
Рекомендации по выполнению контрольной работы.

Контрольная работа должна включать:

1) титульный лист;

2) содержание;
3) введение (описание проблемной области использования программных средств и информационных технологий, их целевая направленность или предназначение для образовательного процесса выбранной предметной области. Т.е. следует указать для каких целей используются ИТ и ЭСО, кто пользователь ИТ и результатов, полученных при помощи ИТ, на кого возложена ответственность за развитие и поддержку ЭСО и ИТ; 1–1,5 стр). 
4) теоретическую часть контрольной работы (описываются существующие практики и примеры в других образовательных отраслях, смежных дисциплинах, или приводится пример из зарубежного опыта успешных проектов; 3–5 стр.);
5) практическую часть контрольной работы с описанием проекта использования ИТ или ЭСО (описание проекта, результат проектирования – презентация, сайт, скриншот программы контроля знаний, программного обеспечения, скриншот результата работы ИТ и ЭСО, а также другие визуальные результаты применения ИТ в обучении; 5–8 стр.);

6) выводы по контрольной работе (0,5–1 стр.);

7) список использованных источников.
Оформление контрольной работы должно соответствовать стандарту СТП 20-04-2008, СТП 20-05-2008
Примерная тематика контрольных работ по дисциплине
1. Использование программного обеспечения для проведения лекционных занятий по дисциплине … . (MS Power Point).
2. Использование программного обеспечения для проведения практических занятий по дисциплине … . (MS Power Point).
3. Использование программ для моделирования процессов и объектов различной физической природы на занятиях по дисциплине… (MS Visio)/
4. Особенности организации деятельности педагога с применением информационных технологий (Microsoft Office: Outlook, Word, Excel).
5. Проектирование сайта преподавателя высшей школы средствами онлайн-конструктора (Site-Manager, http://www.site-manager.ru).
6. Разработка сайта преподавателя высшей школы средствами оффлайн-конструктора (StandardSite).

7. Разработка тестовых заданий в программном приложении для их конструирования по дисциплине… . (Оффлайновый конструктор тестов по выбору студента).

8. Разработка тестовых заданий в онлайновом режиме и размещение их в Интернете.

9. Портал для дистанционного обучения: особенности его проектирования и содержания.

10. Создание и разработка архивов и баз данных учебных материалов в Сети.

11. Информационные технологии для дистанционного обучения. Примеры реализации успешных проектов.
12. Создание электронных библиотечных ресурсов и их поддержка в Интернете.

13. Продвижение информационных сайтов и образовательных порталов в поисковых системах Интернета.

14. Образовательный контент в Сети: сайты и программы для обучения.

15. Инструментальные средства для разработки электронных курсов и интерактивных тренингов (конструктор электронных курсов eAuthor).
16. Программы-конверторы текстовых файлов и защита авторского права (Adobe Acrobat PDF Reader/Writer).

17. Электронные интерактивные доски и техническая инфраструктура для обучения студентов SMARTboard. Требования к программному обеспечению.

18. Использование веб-камеры в процессе обучения как средства интерактивного взаимодействия со студентами. Требования к программному обеспечению.

19. Использование мультимедийного проектора для совершенствования процесса обучения. Требования к программному обеспечению.
20. Направления развития информационных образовательных ресурсов. Примеры реализации успешных проектов.
21. Средства обработки видеоинформации (Windows Movie Maker).

22. Приложения для обработки изображений (Adobe Photoshop).

23. Организация научной работы студентов средствами информационных технологий.

24. Компьютерные обучающие программы. Электронные учебники: правила организации и программные средства их разработки.
25. Компьютерные обучающие программы. Электронные тренажеры и тьюторы: виды, правила организации и программные средства их разработки.

26. Компьютерные обучающие программы. Тестовые системы: виды, правила организации и программные средства их разработки.
27. Распределенные базы данных по отраслям знаний. Примеры реализации успешных проектов.
28. Проблемы использования компьютерных и информационных технологий в обучении. Возможности их преодоления.
29. Экспертные программно-методические комплексы. Примеры реализации успешных проектов.
30. Программное обеспечение для поддержки интерактивного взаимодействия со студентами.
